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TEMAT1:DZIENNIK OCEN STUDENTOW
Projekt aplikacji bazodanowej w srodowisku INTERNET

Opis projektu:
Projekt ma shuzy¢ studentom oraz wyktadowcom prowadzacym zajecia.
Powinien by¢ on zrealizowany w postaci aplikacji WWW  przy pomocy
technologii ASP.NET.
Aplikacja musi realizowa¢ nastepujace funkcje:

e \Wprowadzanie biezagcych  oraz wynikowych ocen wystawianych
studentom w zakresie roznych przedmiotow 1 projektow w ciagu
semestru.

e Sprawdzanie studentami swoich ocen z poszczegdlnych przedmiotow i
projektow.

e Decklarowanie tematow projektéw przez prowadzacych.

e Zglaszanie si¢ studentami do realizacji poszczegdlnych projektow.

e Aktualizacje danych - wprowadzenie, edytowanie i usuwanie
podstawowych danych BD (np. studentow, wyktadowcow, przedmiotow,
projektow itp.)

Studenci rozlokowane sg w grupach dziekanskich uczg si¢ na jednym wydziatu.
W procesie dydaktycznym uczestniczg wyktadowcy katedr oraz pracownicy
dziekanatu. Nauczycieli podzielone s3 na nastepne kategorii: asystenci,
wyktadowcy, starsze wyktadowcy, docenci, profesorowe.
Prowadzacy po odpowiedniej identyfikacji (np. hasto) powinien mie¢
mozliwo$¢ dodawania i usuwania studentow z bazy oraz wystawiania ocen
poszczegblnym studentom w zakresie swoich przedmiotow. Studenci powinni
mie¢ mozliwo$¢ przegladania swoich ocen np. na podstawie numeru indeksu.
Prowadzacy powinni mie¢ mozliwos¢ wprowadzenia oraz edycji tematow
projektow a studenci mozliwos¢ deklaracji udzialu w poszczegdlnym projekcie.
Do kazdego projektu udzial moze zadeklarowac okreslona liczba studentow.
Ostateczng decyzje pro przeznaczenie projektu studentowi podejmuje
prowadzacy.
Baza powinna zawiera¢ nie mniej niz 5 kluczowych encji, np.:

STUDENCI

PROWADZACY

PRZEDMIOTY

PROJEKTY
e OCENY

Projekt moze zawiera¢ wigcej encji, np. encj¢ STUDENCI mozna rozszerzy¢ o

encje GRUPA itp.




Podstawowe rodzaje zapytan:

1.
2.
3.

Otrzymac liste studentow wyznaczonej grupy.

Otrzymac liste grup dziekanskich skojarzonych z wybranym wyktadowca.
Otrzyma¢  Listg tematow projektéw z wyznaczonego przedmiotu
zgtoszonych przez wyktadowca.

Otrzymac¢ liste studentow grupy z przydzielonymi tematami projektow
oraz promotorem.

Otrzyma¢ list¢ ocen wynikowych dla  grupy, przedmiotu oraz
wyktadowcy.

Otrzyma¢ list¢ przedmiotow oraz projektow prowadzonych przez
wyktadowce.

Otrzyma¢ list¢ studentOow z ocenami na wyznaczony termin (etap)
projektowania.

Otrzymac liste studentow nie majacych ocen na wyznaczony termin(etap)
projektowania.

Otrzymac list¢ studentdw majacych wyznaczone oceny z przedmiotu
(projektu).

Przy opracowaniu modelu konceptualnego i relacyjnego rodzaje zapytan
moga by¢ rozszerzone przez projektanta .



TEMATZ2: INTERNETOWY SKLEP MUZYCZNY

Projekt aplikacji bazodanowej w srodowisku INTERNET

Opis projektu:

Projekt ma stuzy¢ sprzedawcom pracujacym w sklepie , kierownictwu sklepu

oraz

klientom. Powinien by¢ on zrealizowany w postaci aplikacji WWW przy

pomocy technologii ASP.NET.
Aplikacje musi realizowa¢ nastepujace funkcje:

Dodawanie nowych ptyt do oferty.

Modyfikowanie stanu ilo$ci towaru na magazynie.

Mozliwo$¢ poszukiwania towarow po roznym czynnikom (kategoria
muzyki, utwér, wykonaweca itp.)

Mozliwos¢ zdalnego zamowienia towaru przez klientow.

Mozliwos¢ tworzenia okresowych raportow o ilosci sprzedanego towaru.
Realizacje 1 odwotanie zamowien klientow.

Administrowania danymi — wprowadzenie, edytowanie i usuwanie
podstawowych obiektow Bazy Danych.

Klienci powinni mie¢ mozliwo$¢ przegladania i poszukiwania ofert i zdalnego
ztozenia zamowienia. Pracownicy powinni formowaé przesylki zamowionych
towaro6w oraz dodawania do bazy danych nowych pozycji w ofercie oraz
modyfikowaé ilo§¢ asortymentu na magazynie. Kierownictwo powinno mie¢
mozliwo$¢ sporzadzania np. dziennych, tygodniowych czy miesi¢gcznych
raportow oraz wyznaczenia rat dla statych klientow.

Baza powinna zawiera¢ nie mniej niz 5 kluczowych encji, np.:

ZAMOWIENIA
KLIENCI
PRACOWNICY
TOWAR
MUZYCY

Projekt moze zawiera¢ wigcej encji, np. encj¢ TOWARY mozna rozszerzy¢ o
encje PLYTY i KASETY itp.
Podstawowe rodzaje zapytan:

1.

2.

ook ow

Otrzymac liste klientow posortowanych wedtug wartosci ich zakupdéw na
wyznaczony termin.

Otrzymac liczbg klientow ktorzy zamowili towary w kwocie nie mniejszej
ustalonej wartosci na czas okreslony.

Otrzymac¢ aktualny asortyment i ilo$¢ towarow w sklepie.

Otrzymac liste oraz wartos¢ towarow sprzedanych za okreslony czas.
Otrzymac liste brakujacych towarow.

Otrzymac liste towarow do zamowienia z hurtowni.



7. Otrzymac dane pro sprzedaz wyznaczonego towaru na Wyznaczony
termin.

8. Otrzymac nazwe 1 ilo$¢ towardw najczesciej zamawianych w sklepie .

9. Otrzymac liste zrealizowanych zamoéwien oddzielnymi pracownikami
sklepu.

10.0trzymac¢ sumg¢ realizowanych zaméwien w sklepie na wyznaczony
terminy.

11.0trzyma¢ liste aktywnych klientow ktorzy dokonali najwigksza ilosé
zamOwien za wyznaczony odcinek czasu.

Przy opracowaniu modelu konceptualnego i relacyjnego rodzaje zapytan moga
by¢ rozszerzone przez projektanta .



TEMAT3: POLSKA EKSTRAKLASA PILKI NOZNEJ

Projekt aplikacji bazodanowej w srodowisku INTERNET
Opis projektu:
Projekt ma stuzy¢ pracownikom PZPN oraz wszystkim kibicom interesujgcym
si¢ Polska pitka nozng. Powinien by¢ on zrealizowany w postaci aplikacji
WWW przy pomocy technologii ASP.NET.
Aplikacja powinna si¢ realizowaé nastepujace funkcje:

e Wprowadzanie przez upowazniong osobe wynikow spotkan (wyniki
meczy, przebieg spotkania, strzelone goli, pitkarzy, kartki karne itp.)

e Modyfikacje przez upowazniong osob¢ druzyn grajacych oraz zmiany
ich sktadow .

e Przegladanie przez fanow tablice punktow, przysziych kolejek oraz ich
wynikow, aktualnego stanu ligi tzn. ranking druzyn (punkty, bramki, 1los¢
rozegranych spotkan).

e Tworzenie rankingu krola strzelcow.

e Mozliwos$¢ tworzenia okresowych raportow na temat pracy sedziow np.
ilo$¢ prowadzonych spotkan.

e Administrowania danymi — wprowadzenie, edytowanie i usuwanie
podstawowych obiektow Bazy Danych.

Odpowiedzialna za BD osoba powinna mie¢ mozliwo$¢ edytowania
odpowiednich obiektow BD. Fani powinni za pomocg tej aplikacji przegladac
tablice punktow, wyniki kolejek, ranking ligi czy wyniki konkursu na krola
strzelcow. Pracownik PZPN powinien mie¢ mozliwos$¢ sporzadzania raportow
na temat pracy s¢dziow.

Baza powinna zawiera¢ nie mniej niz 5 kluczowych encji, np.:
SPOTKANIA
DRUZUNY
PILKARZE
TRENERZY
SEDZIOWIE
Projekt moze zawiera¢ wigcej encji, np. encje¢ SPOTKANIA mozna rozszerzy¢
0 encj¢ SEZON itp.
Podstawowe rodzaje zapytan:
1. Otrzymac liste zawodnikoéw druzyny z wyznaczeniem danych pitkarzy
(imig , nazwisko, wiek, specjalizacja itp.)
2. Otrzymac¢ $redni wiek zawodnikow druzyny.
3. Otrzymac listy rankingdéw aktywnych zawodnikoéw ekstraklasy w
grupach (napastnicy, pomocnicy, obroncy)




O NO O

9.

Otrzymac liste skutecznych bramkarzy ekstraklasy (imi¢ , nazwisko, ilo§¢
meczy, ilos¢ bramek, itp.)

Tworzenie aktualnego rankingu krola strzelcow ekstraklasy.

Tworzenie listy przysztych kolejek.

Tworzenie listy wynikow dowolnej rozegranej kolejki.

Otrzyma¢ aktualny ranking druzyn (punkty, bramki, ilo§¢ rozegranych
spotkan).

Otrzymac list¢ rankingdw ,.brutalnych” pitkarzy (imi¢ , nazwisko, ilo$¢
kartek czerwonych, ilo$¢ meczy, itp.)

10. Otrzyma¢ raport meczy prowadzonych przez sedzi z wyznaczeniem

ilosci kartek wydanych przez s¢dziego .

Przy opracowaniu modelu konceptualnego i relacyjnego rodzaje zapytan moga
by¢ rozszerzone przez projektanta .



TEMAT4: OBSLUGA DZIALU KADR

Projekt aplikacji bazodanowej w srodowisku INTERNET
Opis projektu:
Projekt ma stuzy¢ osobom odpowiedzialnym =za rekrutacje nowych
pracownikow dla firmy oraz osobom poszukujacym pracy. Powinien by¢ on
zrealizowany w postaci aplikacji WWW przy pomocy technologii ASP.NET.
Aplikacja powinna si¢ realizowaé nastepujace funkcje:
e Przegladanie ofert pracy firmy i mozliwo$¢ zgtoszenia checi udziatu w
rozmowie kwalifikacyjnej (podanie podstawowych danych).
e Zarzadzanie (dodawanie, usuwanie) ofertami przez odpowiedzialng
osobe.
e Zarzadzanie (dodawanie, usuwanie) lista pracownikoéw juz zatrudnionych.
e Mozliwos¢ tworzenia list pracownikoéw zatrudnionych 1 list wolnych
etatow.
e Administrowania danymi — wprowadzenie, edytowanie i usuwanie
podstawowych obiektow Bazy Danych.
Osoby poszukujace pracy powinny mie¢ mozliwos¢ przegladania ofert firmy 1 w
przypadku zainteresowania ofertag wypetniajg podstawowy formularz CV (np.
imi¢, nazwisko, wiek, rodzaj wyksztalcenia, miejsce zamieszkania, staz itp.).
Odpowiedzialny pracownik firmy powinien mie¢ mozliwos¢ dodawania nowych
I usuwania nieaktualnych ofert pracy oraz edycji danych pracownikow.
Powinien rowniez mie¢ on mozliwos¢ sporzadzania list pracownikow oraz list
ofert pracy.
Baza powinna zawiera¢ nie mniej niz 5 kluczowych encji, np.:
PODANIA
OFERTY
PRACOWNICY
e DZIAL
STANOWISKA
Projekt moze zawiera¢ wigcej encji, np. encj¢ DZIAL mozna rozszerzy¢ o encje
ODDZIAL itp.
Podstawowe rodzaje zapytan:
Otrzymac liste pracownikoéw wyznaczonego dziatu.
Otrzymac liste kierownikow dziatow.
Otrzymac liste posadowych stanowisk dziatu.
Otrzymac liste wolnych etatow.
Otrzymac liste zgtoszonych ofert na wyznaczony termin
Otrzyma¢ list¢ oraz liczb¢ oséb zatrudnionych na odpowiednich
stanowiskach.

ook wnE



7. Otrzyma¢ liste kandydatow wedtug zgloszonych ofert.
Przy opracowaniu modelu konceptualnego i relacyjnego rodzaje zapytan moga
by¢ rozszerzone przez projektanta .
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TEMATS5: BAZA KURSOW PKS

Projekt aplikacji bazodanowej w srodowisku INTERNET

Opis projektu:

Projekt ma stuzy¢ dyzurnemu ruchu PKS oraz pasazerom. Powinien by¢ on
zrealizowany w postaci aplikacji WWW przy pomocy technologii ASP.NET.
Aplikacja powinna realizowa¢ nastepujace funkcje:
e Sprawdzanie polgczen przez pasazerow .
e Sporzadzanie harmonogramu ruchu pojazdu po trasie, skojarzong z
wybranym kursem.
e Sporzadzanie raportow (np. tygodniowych) na temat ilosci pasazerow
korzystajacych z danego kursu.
e Zarzadzanie (dodawanie, usuwanie) listg kierowcow zatrudnionych 1
wykorzystywanych autokarow.
e Sporzadzanie raportu chwilowego ,.kto aktualnie jest w trasie”.
e Administrowania danymi — wprowadzenie, edytowanie i usuwanie
podstawowych obiektoéw Bazy Danych.

Dla kazdego kierunku (np. Koszalin-Gdansk) istniejg kursy wyznaczajacy
realizacje konkretnego potaczenia dla kierunku ( np. dat¢ i godzing przyjazdu —
odjazdu). Z kursami skojarzona jest trasa - przebieg poszczegdlnych
miejscowosci kursu (np. Darlowo, Stupsk itp.). Pasazerowie powinni mieé
mozliwo$¢ sprawdzanie potaczen poprzez podanie miejscowosci startowej i
docelowej oraz dnia w ktorym zamierzg podrozowac.
Dyzurny ruchu powinien mie¢ mozliwo$¢ sporzadzania odpowiednich raportéw
oraz sprawdzenie kto jest aktualnie na trasie i jakim jedzie kursem oraz jakim
autokarem.
Baza powinna zawiera¢ nie mniej niz 5 kluczowych encji, np.:

e KURSY

e TRASY
MIEJSCOWOSCI
AUTOKARY
KIEROWCY
Projekt moze zawiera¢ wigcej encji, np. encj¢ KURSY mozna rozszerzyc¢ o
encje ZLECENIA itp.
Podstawowe rodzaje zapytan:

1. Otrzymac przebieg trasy pomigdzy punktem startowym a koncowym.

2. Otrzymac kierowcow ktorzy sg aktualnie w trasie.
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3. Otrzymac raport tygodniowy na temat ilosci pasazeréw korzystajacych z
danego kursu.
Otrzymac liste polaczen dla roznych kursow.
Otrzymac raport na temat ilo$ci pasazerow korzystajacych z danego
kursu.

6. Otrzymac raport harmonogramu ruchu pojazdu po trasie, skojarzong z

wybranym kursem

7. Otrzymac raport pro przeznaczenie kierowcow pojazdom.
Przy opracowaniu modelu konceptualnego i relacyjnego rodzaje zapytan moga
by¢ rozszerzone przez projektanta .

o B
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TEMATG: System informatyczny dla tworzenia planéow
ksztalcenia

Projekt aplikacji bazodanowej w srodowisku INTERNET
Opis projektu.
Projekt ma shluzy¢ wykladowcom prowadzacym zajecia, pracownikom
administracyjnym Dziekanatu Uczelni, studentom i jest przeznaczony dla
tworzenia planéw ksztatcenia réznych specjalnosci 1 kierunkow Wydziatu.
Wyktadowcy 1 studenci moga otrzymaé informacje pro szczegoédlty planéw
nauczania na dowolnych semestrach w ciggu calego cyklu nauczania w
Uczelnie.
Projekt powinien by¢ zrealizowany w postaci aplikacji WWW przy pomocy
technologii ASP.NET.
Opis systemu informatycznego.
Studenci rozlokowane sg w grupach dziekanskich uczg si¢ na jednym Wydziahu.
Dziekanat kontroluje plany uczelniane. Plan uczelniany to jest dokument
zawierajacy nast¢pne pola: nazwa przedmiotu, studia
(stacjonarne/niestacjonarne), tryb studiow (I lub II st.,),wyktadowca(imi¢
nazwisko), kategoria, tytul, grupy dziekanskie, specjalnos¢, ilos¢ godzin( na
semestr), semestr, tryb zaje¢ (wyktad, ¢wicz., projekt, lab.), punkty ECTS, itp..
Plan ksztalcenia tworzy si¢ na caly termin nauczania dla kazdej specjalnosci
(semestry 1-7) oraz jest aktualizowany dla kazdej grupy dziekanskiej w ramach
potocznego roku nauczania (semestry zimowy/ letni) .
W kontrole procesu dydaktycznego uczestniczg wykladowcy katedr oraz
pracownicy dziekanatu. Nauczycieli podzielone sg na nast¢gpne kategorii:
asystenci, wyktadowcy, starsze wykladowcy, docenci, profesorowe.
Nauczyciele moga posiada¢ tytut naukowy ( np. profesora zwyczajnego,
profesora nadzwyczajnego, doktora hab., doktora inz., magistra .) Wyktad moze
by¢ prowadzony dla wielu grup. Zajecia praktyczne - dla jednej grupy
dziekanskiej.
Nauczyciel moze prowadzi¢ zajecia po jednemu lub kilku réznych przedmiotach
oraz jeden przedmiot moga prowadzi¢ rozne wykladowcy z réznymi grupami
dziekanskimi.
Pracownik administracyjny po odpowiednej identyfikacji powinien miec
mozliwo$¢ dodawania i usuwania wszystkich danych z bazy danych. Kierownik
katedry w ramach swojej kompetencji moze przeznaczy¢ prowadzacych do
oddzielnych przedmiotow. Wykladowca ma mozliwos¢ przegladania planow
ksztalcenia roznych specjalnosci oraz ich wprowadzenie 1 modyfikacjg.
Studenci majg mozliwos¢ tylko przegladania planow ksztalcenia.
Podstawowe rodzaje zapytan:
1.0trzymaé liste 1 ilo$¢ studentdéw wyznaczonych grup dziekanskich lub
wyznaczonego kierunku, w calosci lub z nastepnymi warunkami poszukiwania:
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pte¢, rok urodzenia, wiek, obecno$¢ dzieci, obecnos¢ stypendium, rozmiar
stypendium.

2.0trzymac liste 1 ilos¢ wykltadowcoOw wyznaczonych katedr w catosci lub z
nastepnymi warunkami poszukiwania: kategorie, tytul naukowy pte¢, rok
urodzenia, wiek, obecno$¢ i ilos¢ dzieci, rozmiar pensji.

3.0trzyma¢ liste katedr prowadzacych =zajecia z wyznaczonej grupg w
wyznaczonym semestrze .

4.0trzyma¢ liste 1 ilos¢ wykladowcoéw prowadzacych zajecia po swoim
przedmiotom w wyznaczonej grupie.

5. Otrzyma¢ obcigzenie wyktadowcoéw (przedmiot, semestr, typ zaje¢, ilos$¢
godzin) w semestrze dla wszystkich specjalnosci oraz dla wyznaczonych
specjalnosci i grup dziekanskich.

Przy opracowaniu modelu konceptualnego i relacyjnego rodzaje zapytan moga
by¢ rozszerzone przez projektanta .

14



TEMATT7: System informatyczny firmy deweloperskiej

Projekt aplikacji bazodanowej w srodowisku INTERNET
Opis projektu.
Projekt ma shuzy¢ kierownikom firmy deweloperskiej dla realizacji procesow
sterowania projektami.
Projekt powinien by¢ zrealizowany w postaci aplikacji WWW  przy pomocy
technologii ASP.NET.
Opis systemu informatycznego.

Firma deweloperska realizuje projekty na zamawianie réznych klientow.
Realizujg projekty pracownicy firmy sprzet firmy. Pracownicy s3
przedstawione nast¢pnymi kategoriami, kazda z ktéorych moze mie¢ swoje
wlasciwe atrybuty: projektanci, inzynierowie, technicy, laboranci, 1 inne. Np.
projektant charakteryzuje si¢ przez ilos¢ wynalazkow, technicy — sprzetem
ktory moga wykorzysta¢, inzynierowie lub projektanci moga kierowac
projektem itp.
Wszystkie pracownicy sg rozlokowane W roéznych dziatach. Kazdy dzial ma
kierownika oraz kazdy pracownik moze by¢ tylko w jednym dziale. Firma
pracuje na podstawie umow na projekty zawartych z klientami. Po jednej
umowie moga by¢ opracowane kilka projektow oraz jeden projekt moze byc
realizowany dla wielu umow. Calkowity koszt projektu jest wyznaczony przez
ceny oddzielnych czesci projektu realizowanych w ramach umowy(projektu).
Kazdy projekt ma swego kierownika 1 pracownikow realizujacych umowe
(projekt). Pracownicy realizujgce caty projekt mogag by¢ w réznych dziatach.
Kazda umowa(projekt) realizuje si¢ przez rézny sprzet ktory jest przypisany do
roznych dziatow. Czg$¢ sprzetu nie jest przypisana do zadnego dzialu 1 jest
wspolnej wilasnoscig firmy. W procesie pracy niezbedny sprzet moze byc¢
przekazywany z dziatu do dziatu. Dla realizacji projektu sprzet jest przypisany
do grupy pracujacej nad projektem w razie kiedy ten sprzgt nie jest
wykorzystany w innym projekcie.
System musi mie¢ ewidencj¢ kadr , umow , projektow oraz kosztow .
Podstawowe rodzaje zapytan:

1. Otrzyma¢ dani pro sktad wyznaczonego dziatu, catej firmy po kategorii

pracownikow, ich wieku itp.
2. Otrzymac liste kierownikoéw dziatow .

w

Otrzymac liste¢ umoéw, projektow ktdrzy realizujg si¢ na wyznaczong date.

4. Otrzymaé informacj¢ pro projekty jaki sg realizuja si¢ lub zostali
zrealizowane w ramach wyznaczonej umowy.

5. Otrzyma¢ informacj¢ pro cen¢ zrealizowanych projektow w ciagu
wyznaczonego terminu.

6. Otrzymac¢ informacje¢ pro rozmieszczenie sprzetu na wyznaczong date.
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7. Otrzyma¢ informacj¢ pro wykorzystanie sprzgtu w wyznaczonym
projekcie.

8. Otrzymac¢ informacj¢ pro uczestnictwo wyznaczonego pracownika lub
kategorii pracownikow w projektach za odcinek czasu.

9. Otrzyma¢ informacj¢ pro uczestnictwo pracownikow w oddzielnym
projekcie.

16



TEMATS: System informatyczny infrastruktury sportowej miasta

Projekt aplikacji w srodowisku INTERNET
Opis projektu.
Projekt ma shuzy¢ dla odwzorowania infrastruktury sportowej miasta 1 jest
przeznaczony dla urzednikow, pracownikdéw sportowych oraz zwyktych
uzytkownikow.
Projekt powinien by¢ zrealizowany w postaci aplikacji WWW przy pomocy
technologii ASP.NET.
Opis systemu informatycznego.

Infrastruktura sportowa miasta zawiera obiekty sportowe roznego typu:
hale sportowe, areny, stadiony, korty, sitowni itp. Kazdy z kategorii obiektow
sportowych zawiera atrybuty specyficzne dla niego: np. stadion charakteryzuje
si¢ liczbg widzow, kort — rodzajem pokrycia itp.
Sporowce pod kierunkiem trenera uprawiajg sport w oddzielnych dyscyplinach
sportowych. Jeden sportowiec moze by¢ zaangazowany W Kilku dyscyplinach
sportowych 1 moze ¢wiczy¢ u roéznych trenerow. Wszystkie sportowcy sa
cztonkami klubow sportowych oraz kazdy sportowiec moze by¢ cztonkiem
tylko jednego klubu.
Organizatorze imprez sportowych prowadza konkursy lub turnieje po
oddzielnych dyscyplinach sportowym  na obiektach sportowych miasta. Po
rezultatach tych konkurséw sg wyznaczone nagrody.
Podstawowe rodzaje zapytan:

1. Otrzymac list¢ obiektéw sportowych wyznaczonego typu w ogdlnosci lub

zadawalajace ustalonym kryteriom (np. stadiony z iloscig widzoéw nie
mniej ustalonej warto$ci).

2. Otrzyma¢ liste oraz liczbe sportowcdéw uprawiajacych wyznaczony sport.

3. Otrzymac list¢ sportowcdéw ¢wiczacych u wyznaczonego trenera.

4. Otrzymac liste sportowcow zaangazowanych w kilku  dyscyplinach
sportowych oraz wymieni¢ te dyscypliny.

5. Otrzymac listg trenerOw wyznaczonego sportowca.

6. Otrzymac liste konkursow, turniejow i imprez sportowych prowadzonych
W ciggu wyznaczonego odcinku czasu przez Wyznaczonego organizatora.

7. Otrzymac liste zwycigzcow wyznaczonego konkursu, turnieju.

8. Otrzyma¢ liste konkursoOw, turniejow w wyznaczonym obiekcie
sportowym za wyznaczony odcinek czasu..

9. Otrzymac liste klubow sportowych oraz liczby sportowcow tych klubow
uczestniczacych w konkursach i turniejach za wyznaczony odcinek czasu.

10.0trzymac¢ liste trenerow z wyznaczonej dyscypliny sportowe;.

11. Otrzyma¢ liste sportowcow ktorzy nie byli uczestnikami zadnych
turniejow 1 konkursoOw w ciggu wyznaczonego odcinku czasu.
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Wymagania dotyczace realizacji projektu.

ETAP1- Opracowanie bazy danych projektu:

1. Opis slownika danych, tlumaczenie poj¢¢ 1 termindw  dziedziny
przedmiotowej.

2. Wyznaczenia kategorii uzytkownikow 1 funkcji systemu dla kazdej z tych
kategorii.

3. Stworzenie modelu koncepcyjnego(semantycznego) bazy danych (encje,
zwiazki semantyczne) w srodowisku PowerDesigner :

a.

b.

e.

Analiza dziedziny przedmiotowg , identyfikacja niezbednego zbioru
encji.

Wyznaczenie zbioru atrybutow dla kazdej encji oraz kluczy gléwne
(primary key).

. Klasyfikacja encji (podstawowe, asocjatywne).
. Formalizacja zwigzkoéw semantycznych pomig¢dzy encjami (jeden

do jednego, jeden do wielu, wiele do wielu, asocjacja,
dziedziczenie, agregacja itp.)
Opis modelu koncepcyjnego(semantycznego).

4. Stworzenie modelu relacyjnego (fizycznego) na bazie ER-modelu

a.

Wybér odpowiedniego systemu zarzadzania baza danych DBMS
(np. Sybase SQL, MS Access, MS SQL Server, MySQL itp.) i
wygenerowanie  modelu  fizycznego(relacyjnego) za  poca
PowerDesigner.

. Analiza i opis zbioru relacji(tablic), wyznaczenie kluczy pierwotne

(primary key) i obce (foreign key) oraz zwigzki pomigdzy nimi w
modelu relacyjnym.

. Normalizacja bazy danych do 3-ej postaci normalnej,

wyeliminowanie powtarzajacych atrybutow.

. Wyznaczenie warunkow integralnosci BD (integralno$¢ encii,

integralnos$¢ krotki, integralnos¢ odwotan).

. Wygenerowanie kodu SQL do stworzenia obiektow relacyjnej bazy

danych.
Utworzenie bazy danych w wybranym $rodowisku DBMS i

wypetnienie jej testowg informacja (tworzenie pliku z poleceniami
SQL Insert).

. Opracowanie zapytan SQL i procedur sktadowanych na potrzeby

aplikacji oraz testowanie w trybie interaktywnym z DBMS.

. Opis modelu fizycznego(relacyjnego).
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5 Prezentacja rezultatéw etapu .

ETAP2 - Opracowanie aplikacji Internetowej:
1. Stworzenie bazodanowej aplikacji internetowej z wykorzystaniem MS
Visual Studio w Frejmworku ASP.NET WebForms (C#).

2. Aplikacja musi realizowac:

a. Podstawowe funkcji merytoryczne wyznaczone w p.2 etapu 1 oraz
W opisu zadania.

b. Uzupetnienie tablic stworzonej bazy danych.

c. Modyfikacje i usuwanie danych.

d. Realizacje warunkow integralnosci BD.

3. Testowanie aplikacji i ewentualne korekty.
4. Opis klas aplikacji 1 mapg stron.
5. Prezentacja rezultatow etapu
ETAP3- Sporzadzenie i oddanie sprawozdania z calego projektu
1. Przygotowanie sprawozdania z opisem wszystkich komponentow

projektu systemu informatycznego
2. Prezentacja projektu

Tresé sprawozdania:
1. Opis zadania

2. Wyznaczenia kategorii uzytkownikéw i funkcji systemu dla kazdej z
tych kategorii . Stworzenie diagramu przypadkdéw uzycia (UML).
Opis stownika danych

Opis modelu koncepcyjnego

Opis modelu fizycznego (relacyjnego)

Kody SQL do tworzenia tabel bazy danych

Kody zapytan SQL do bazy danych wraz z opisem

Opis aplikacji lokalnej, diagramy klas aplikacji

© 0N U AW

. Opis aplikacji internetowej, diagramy klas i stron ASP.NET
10.Wnioski
11.Nosniki elektroniczne z kodem zréodtowym i opisem projektu

19



